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                                                          Введение
                На земном шаре люди говорят более чем на 6000 естественных языков, кроме того, существует множество мертвых. Казалось бы, какое вавилонское разнообразие! Но тем не менее находятся энтузиасты, которые разрабатывают новые языки. Зачем они это делают?

Когда заходит речь об искусственных языках, первым делом вспоминают эсперанто. Созданный в 1887 году, эсперанто процветает по сей день – на нем свободно разговаривают сотни тысяч человек во всем мире. Подобное назначение искусственных языков – для международного общения – наиболее очевидное, но не единственное и даже не самое распространенное…  На искусственных (вымышленных) языках говорят герои художественной литературы или кинофильмов. Новые искусственные языки быстро набирают популярность после выхода на экраны фантастических картин. Получается, что каждый говорящий может стать создателем языка, - конструирование (моделирование) искусственных языков, получающее все большее распространение с развитием Интернета. Это занятие охватывает все большие и большие круги энтузиастов, во многих странах действуют «Общества моделирования языков". Список конструированных языков (конлангов) включает около 1 500 конлангов. Кто является творцами вымышленных языков? Что служит поводом к этой деятельности? По каким направлениям она развивается?


Данная тема чрезвычайно актуальна, и, кроме этого, интересна во все в настоящее времена, потому что создание  единого  языка  для международного общения вновь обретает остроту в связи с развитием глобальных средств коммуникации, в первую очередь сети Интернет.
Объектом нашего исследования являются проекты вымышленных языков.
Предмет исследования   составляют представление и описание вымышленных языков.
Целью исследования является раскрытие понятия «вымышленные языки» и осознание значимости этих языков в произведениях фантастов и работе сценаристов.

В соответствии с поставленной целью определены следующие задачи:

1. Раскрыть понятие «вымышленный язык»;

2. Выделить классификации вымышленных языков;

3. Детально изучить наиболее успешные и известные проекты вымышленных языков.

Методы исследования: контент - анализ, анализ.
  Место вымышленных языков в классификации искусственных
 «Искусственный язык»  – это язык, который намеренно сконструирован одним человеком или небольшой группой людей за сравнительно небольшой период времени. Синонимы термина «искусственный язык» включают «плановый язык», «язык-модель» и «изобретённый язык». Искусственные языки, сконструированные для конкретных целей, также получают ряд терминологических обозначений. Те, которые сконструированы для обеспечения международной коммуникации, называются универсальными языками, вспомогательными языками, интер-языками или интерлингвами, международными языками и т.д. Царство искусственных языков также включает логические языки, числовые языки, символические, или иконические, языки и  пазимологии (языки  жестов)». Языки, используемые в художественных произведениях, называют вымышленными или фикциональными.
Термин «вымышленные языки»  принят для выделения конструированных языков (конлангов, conlangs) с целью отграничения ее от вспомогательных международных языков (auxlangs) типа эсперанто, идо, ложбана и т.п. Конла́нги (англ. conlang, сокр. от constructed language) - искусственные языки, созданные человеком или группой лиц целенаправленно. Противопоставляются естественным языкам. Таких языков в мире существует уже более тысячи, и постоянно создаются всё новые и новые: языки программирования и компьютерные, информационные языки, формализованные языки науки, международные вспомогательные языки . Но нас интересуют только «вымышленные языки» - те, на которых говорят герои художественной литературы или кинофильмов, придуманные авторами для своих героев. На таких языках говорят люди будущего, инопланетяне или вымышленные существа. 

Термин «вымышленные языки», может употребляться в широком и узком смысле: в широком смысле «вымышленные языки» включают не только так называемые «персональные языки» (personal languages), изобретаемые отдельными энтузиастами и размещаемые в Интернете, но и «фантастические языки» — создания писателей-фантастов, авторов художественных фильмов и компьютерных игр. Для «фантастических языков» Интернет является вторичной средой бытования, они были придуманы для обслуживания фантастических фикциональных миров  как языки народов, населяющих эти миры, но в связи с большой популярностью некоторых из этих миров (например, фантастический мир Толкина, мир сериала «StarTrek», мир компьютерной игры «Myst») фантастические языки вышли за их пределы и получили распространение в виртуальной, а иногда, как это случилось с языками Толкина, реальной действительности.

Сегодня  наблюдается взрыв активности в создании искусственных языков, предназначенных для функционирования в ограниченных сферах, например, для обслуживания коммуникации вымышленных сообществ в фантастических мирах. Эта тенденция наблюдается в самых разных сферах коммуникации: от рекламы и кинематографа (на диске с новым фильмом содержатся различные дополнения, строящие мир, а иногда и миф этого фильма, например, рассказ о том, как снимался фильм, досюжетные биографии героев, «экскурсию» по городу, где разворачивается действие фильма) до ролевых игр и вымышленных миров, функционирующих в Интернете. Этой же тенденцией объясняется повышение читательского интереса к научно-фантастической литературе, совершившей за последнее время как количественный, так и качественный скачок.
В нашей работе мы исследуем следующую типологию вымышленных языков: фантастические языки, придуманные авторами литературных и кинематографических произведений. Здесь выделяются (границы между классами выдуманного языка могут смещаться): язык, созданный писателем для фикционального мира, может выходить за его и использоваться для коммуникации в мире реальном, как это произошло, например, с клингоном и с эльфийскими языками, разработанными Дж. Р. Толкином для цикла романов-фэнтези об истории Средиземья. Сейчас даже ставится вопрос, не следует ли приравнять клингон, насчитывающий достаточно большое количество носителей, использующих его в устной и письменной коммуникации, имеющий литературу и СМИ, к живым естественным языкам.
 Язык – главный инструмент построения вымышленных миров
Язык – главный инструмент построения вымышленных миров, дающий названия для их природных и социальных реалий, собственные имена, позволяющий создать для этих миров духовную культуру (многие вымышленные миры имеют художественную литературу – поэзию и прозу на сконструированных языках).

Мода на инопланетный язык существует с 1960-х годов; как раз с тех пор, как западное телевидение захлестнула волна научно-фантастических фильмов. 

Современные авторы научно-фантастических произведений часто являются и авторами вымышленных языков. Некоторые из них даже уделяют время поддержанию электронного существования созданного ими мира, как, например, отечественный фантаст Антон Антонов, автор фантастической «Истории миров» и вдохновитель проекта «Хроники Вселенной». 

Стимулами и образцами для создания большей части подобных язы-

ков послужили лингвистические эксперименты Толкина. Языки Средизе-

мья, сконструированные великим английским писателем, филологом по

образованию, дали импульс творческой деятельности огромного количества поклонников его творчества. Читатели Толкина не только изучили и

усовершенствовали эти языки, написали на них литературные произведения, они сами стали создателями новых языков и фантастических миров, в которых эти языки функционируют. В мировой сети имеются словари и грамматики эльфийских языков (Sindarin, Quenya, Nandorin, Telerin,

Valarin и многие другие), шрифты для печатания на этих языках, библиотеки текстов, переводы с эльфийских языков на естественные и с естественных на эльфийские, лингвистические исследования этих языков. Немного меньшей популярностью пользуются языки орков и других сообществ, населяющих миры Толкина или миры, выдуманные читателями в качестве «продолжений» толкиеновских. Второе место по популярности занимает Клингон (Klingon) –язык, изобретенный лингвистом Марком Окрандом для сериала «Star Trek» на основе языков американских индейцев. 

3. Языки Толкина, клингон и  как конланги, имеющие особый статус.

 3.1 Языки Дж.  Толкина

            Джон Рональд Руэл Толкин  — один из самых известных и плодовитых конлангеров. Он сконструировал — с различной степенью детализации — более двадцати языков, каждый из которых имеет грамматику и лексический корпус. Точное количество языков, созданных Толкином, неизвестно, поскольку многие из его лингвистических работ до сих пор не изданы. 
В целом Толкин разработал около 20 языков, включая 15 эльфийских. Он даже придумал термин для языкового конструирования – глоссопейя (Glossopoeia). А началось все, когда Толкину было 13 лет, с создания юмористического звукозаменяющего шифра невбоша (англ. nevbosh – новая бессмыслица); далее появился настоящий искусственный язык наффарин, следы которого можно найти и в более поздних лингвистических изысканиях. Толкин был успешным специалистом по английской филологии и большим знатоком языков вообще. Истории же он начал сочинять потому, что понял: помимо звуков, слов и правил языку необходимо «местообитание». Без «милых» лингвистических забав Толкина не было бы никакого Средиземья.

Первый список слов на квенья был составлен в 1915 году, фонетика с тех пор особо не изменилась. В практически законченном виде язык появился в 1930-х годах, но даже во время публикации «Властелина колец» в него вносились изменения (так что некоторые тексты — словно русский и старославянский). По словам сына писателя Кристофера, для Толкина квенья был «языком его сердца». Он основывался на латыни с вкраплениями самых красивых, по мнению автора, языков – финского и греческого. В нем практически нет заимствованных слов. И он действительно невероятно певуч. 

У квенья сложная фонетика, в раннем варианте – 16 гласных, 8 дифтонгов (сочетания двух гласных, обе из которых произносятся, но первая, как правило, звучит чуть дольше), 36 согласных, в позднем – 10 гласных, 6 дифтонгов, 25 согласных. Звуки можно сочетать по определенным правилам, поэтому среди миллионов толкинистов немало людей, которые создают группы с эльфийскими названиями и поют песни на квенья, синдарине и других говорах загадочного мира. Толкин отмечал: «Несомненно, главный источник удовольствия – созерцание связи между звучанием и значением. Можно отметить, что сродни этому – величайшее наслаждение, какое иногда получает человек при знакомстве с поэзией или изысканной прозой на иностранном языке, который он либо только-только начинает постигать, либо уже достаточно хорошо знает».
Причину, побуждающую людей к «странному увлечению, созданию
собственных языков (private languages)», в своем знаменитом  эссе «Тайный

порок» (1931) Дж. Толкин объяснил так: «Я пробовал языки на вкус, и они

пронзали сердце лингвиста. Это лишь укрепило меня в стремлении создать

несуществующий сказочный язык, который доставлял бы эстетическое на-

слаждение...». А поклонники эльфийских языков Толкина среди причин, по которым люди занимаются конструированием и изучением выдуманных языков, называют следующие: «Некоторые из нас увлеклись изучением эльфийского языка, получая от этого примерно такое  же удовольствие, какое

люди получают от разгадывания хорошо составленного кроссворда: сам

факт того, что нет ни одной опубликованной эльфийской грамматики,

написанной самим Толкином, превращает «взлом кода» в увлекательнейшую задачу. Другой причиной может быть чистый романтизм, особая форма погружения в литературу: изучая элдаринские языки, вы пытаетесь подобраться поближе к бессмертным эльфам, как бы проникнуть в сознание к ним – справедливым и мудрым, перворожденным Земли, учителям человечества в его юности. Менее романтичная причина – вы хотите изучить построения талантливого лингвиста и творческий процесс гения, создающего свое любимое детище. Наконец, многие просто наслаждаются эльфийскими языками, как музыкой, как изощренными и (по мнению многих) исключительно успешными экспериментами в области благозвучия»

Языки Толкина, клингон и D’ni как конланги, имеющие особый статус. Несмотря на то, что многочисленные попытки конструирования языков в художественной литературе известны и до Дж. Р. Толкина, «отцом» движения энтузиастов-языкотворцев все-таки следует считать его. Считается, что Толкин был творцом почти двух десятков языков своего фантастического мира — Арды. Среди них:
Квенья (Quenya) – древний язык эльфов; 

Синдарин (Sindarin) –язык серых эльфов; 

Адунаик (Adunaic) – язык людей Нуменора, сложившийся под влиянием эльфийских и кхуздула (см. ниже);

Вестрон (Westron) – общий язык народов Арды, происходящий из

слияния адунаика с языками других народов; если адунаик разработан Толкином весьма подробно, то от вестрона известно лишь несколько слов и словосочетаний;

Другие человеческие языки Средиземья (язык рохиррим, язык людей Дэйла и др.) -  известны нам лишь в малой степени;
Телерин (Telerin) – язык морских эльфов; 

Дориантрин (Doriathrin) – родной язык Лютиен; 

Нандорин (Nаndorin) – язык лесных (зеленых) эльфов;

Старый Синдарин (Sindarin) – нечто среднее между начальным эльфийским и языком серых эльфов;

«потерянный язык» Илкорин (Ilkorin);

известный по всего нескольким словам Аварин (Avarin);

Кхуздул (Khuzdul) – секретный язык гномов, на котором звучит во «Властелине колец» их боевой клич: «Барук   Кхазад! Кхазад ай-мену!»;

энтский язык – медлительный и певучий язык Пастырей дерев;

оркские языки и «черная речь» (the Black Speech – язык, созданный Сауроном во вторую эпоху, именно на нем было произнесено заклятье кольца);

Валарин(Valarin) – язык валаров и майаров, первый из языков Арды;

начальный эльфийский язык (Primitive Elvish).

Некоторые из этих языков разработаны Толкином (и его последова-

телями) весьма детально и вполне пригодны для пользования. Так, на двух

основных эльфийских языках – Квенья и Синдарине – имеется обширный

корпус поэтических произведений, на них переведены некоторые важ-

нейшие тексты человеческой культуры, в частности молитва «Отче наш».

От других языков Арды  известны горсточки собственных и нарицательных имен и зачатки грамматики.

Конструирование языков интересовало великого англичанина еще до

начала его работы над историей Средиземья. Известны придуманные Тол-

кином в юности языки анималик (Animalic), невбош (Nevbosh) и наффарин

(Naffarin). 

Считается, что «книги "Хоббит" и "Властелин Колец" Толкина представлены им самим как переводы мемуаров хоббитов, которые были написаны, естественно, на всеобщем языке (вестроне). При этом "переводе" вестрон стал английским, а языки, родственные вестрону стали языками, родственными английскому. Так, например, язык рохиррим в книгах Толкина представлен древнеанглийским, так что имена рохиррим, упомянутые в

тексте (Теоден, Эомер, Грима и т.д.), на самом деле древнеанглийские. Языки северян (например, людей Дейла) представлены древнеисландским, на этом же языке – имена гномов и Гэндальфа».
3.2. Клингон

Второе место по популярности  после толкиновских языков среди

фантастических «конлангов» занимает клингон – язык из сериала «Звёздный путь» («Star Trek»), аудитория которого составляла, согласно статистике, еженедельно более, чем 30 миллионов телезрителей. Он был создан доктором лингвистики Марком Окрандом на основе исчезнувших языков американских индейцев, при этом с установкой на максимальное отличие от языков Земли, и представляет собой агглютинативный язык со структурой предложения OVS –«объект – глагол – субъект».  В клингоне нет категории времени, нет рода, нет прилагательных;  в нем оригинальная система письма (звуки, похожие на звуки английского языка, обозначаются строчными буквами, а звуки, отличающиеся по артикуляции от английских, — заглавными).

Грамматические значения в клингоне выражаются богатым набором суффиксов, прикрепляющихся к субстантивным и глагольным корням. Некоторые суффиксы имеют фиксированную позицию в слове, другие – имеют разные значения в зависимости от позиции. 
Впервые несколько слов на языке воинственной космической расы

клингонов прозвучали на телеэкранах в декабре 1967 года, их изобретателем был Дж. Духан (James Doohan). После выхода третьего кинофильма

«Звёздный путь» фантастическая раса клингонов стала настолько популярной среди зрителей, что киностудия Paramount решила нанять профессионального лингвиста для конструирования клингонского языка.

С 1992 года в США существует Институт клингонского языка, зани-

мающийся его изучением и распространением. В этом институте работают филологи, психологи, специалисты по информатике. Институт выпускает рецензируемый научный журнал на клингонском языке «HolQeD», содержащий статьи по клингонской культуре и языкознанию. Есть люди,  свободно владеющие клингоном и даже создающие на нем литературные произведения: на клингон переведены несколько пьес Шекспира, на клингоне написана и исполнена опера. А для желающих его изучить созданы словари, учебники, пособия с кассетами – так же, как и для изучающих любой естественный язык. Словарь клингона, составленный Окрандом, разошелся тиражом в четверть миллиона экземпляров к 1995 году. Образы «Звёздный путь» за более чем 30 лет существования сериала прочно внедрились в массовую культуру и сознание людей в разных странах, поэтому неудивительно, что общества интересующихся клингонским языком есть в нескольких десятках стран.
О количестве клингоноговорящих землян спорят: одни исследователи утверждают, что таких энтузиастов уже столько, что можно говорить о клингоне как о живом языке,  другие полагают, что «все, кто говорит на клингоне, могли бы собраться за одним обеденным

столом». 
Трудно сказать, сохранится ли жизнеспособность клингона, если сериал, с которым он связан, надолго прекратится или потеряет свою популярность.

 4. Вымышленные языки и вымышленные миры 

4.1 Новый клингон – искусственный язык На Ви
Новый искусственный язык быстро набирает популярность после выхода на экраны фантастической картины Джеймса Кэмерона «Аватар». Раса населяющих далёкую Пандору гуманоидов не только тщательно отрисована, но и говорит на специально разработанном для фильма языке — нави (на’ви).
Кэмерон поручил разработку языка нави профессиональному лингвисту из Университета Южной Калифорнии Полу Фроммеру (Paul Frommer). В отличие от Окранда, который при создании клингона вдохновлялся санскритом и индейскими языками, Фроммер черпал идеи в грамматиках австралийских и полинезийских языков. Получившийся язык отличается эргативным строем и агглютинативной грамматикой, которые обеспечивают свободный порядок слов в предложении. В фонетике есть относительно редкие звуки — например, эйективные [п'], [т'] и [к'] (обозначаются сочетаниями пx, тx, кx), встречающиеся в России во многих языках Северного Кавказа (аварском, осетинском и других). В то же время в языке нет звонких взрывных согласных (таких как [б] или [д]). Звуковой облик нави был выбран Джеймсом Кэмероном из нескольких вариантов, которые подготовил Фроммер. По словам калифорнийского лингвиста, в одном из вариантов предполагалось создать тоновый язык, вроде китайского, с различным значением слов в зависимости от интонации. В другом варианте предлагалось различать значения, в частности, долготой гласных. В третьем, на котором остановился Кэмерон, необычность звучания достигалась эйективными (смычно-гортанными) согласными и редкими сочетаниями звуков.
       Желающим освоить язык нави придётся запастись терпением — в грамматике много непривычных форм, причём их образование таит многочисленные сюрпризы вроде чередования фонем («ослабление согласных»). Впрочем, как всякая искусственная грамматика, грамматика нави довольно регулярна. Основная проблема на сегодня — отсутствие сколь-нибудь полных описаний языка, неразработанность лексики, недоступность престижных носителей (вряд ли кто-то может свободно изъясняться на нави, соответственно консультироваться не с кем).

Финансовый успех фильма «Аватар» (второй в истории кино по кассовым сборам после «Титаника») уже убедил его режиссёра Джеймса Кэмерона в необходимости съёмок продолжения. В этих условиях не приходится сомневаться в перспективах массовости нового языкового хобби — на’ви. Можно надеяться, что интерес к фантастическому языку на’ви будет способствовать популяризации лингвистических знаний и росту интереса к живым малым языкам планеты Земля.

4.2 Чатлано-пацакский язык из фантастической комедии «Кин-дза-дза»
Авторами языка являются Георгий Данелия и Резо Габриадзе, написавшие сценарий к фильму "Кин-дза-дза!". О происхождении некоторых слов этого вымышленного языка рассказано Георгием Данелия в различных интервью, а также в автобиографических книгах. О происхождении остальных слов имеются лишь.предположения.
         Чатлано-пацакский — родной язык коренных жителей планет Плюк и Хануд, называющих себя чатланами и пацаками. Особенность языка заключается в том, что практически все понятия (за редким исключением) выражаются одним словом — «ку». Столь маленький словарь языка обусловлен тем, что жители Плюка и Хануда обладают телепатией. Возможно также, что смысл может зависеть от интонации слова «ку», которая не различаема иноговорящими.
Также довольно часто используются слово «кю», являющееся допустимым в обществе Плюка ругательством, и междометие «ы», употребляющееся в качестве эмоционального высказывания.

              В связи с тем, что многие слова чатланского языка несут в себе скрытый смысл, фильм «Кин-дза-дза!» чуть не был запрещён, так как цензоры усмотрели в слове «ку» инициалы генерального секретаря ЦК КПСС К. У. Черненко. Однако, согласно Данелия, такого смысла слово «ку» не несло, так как сценарий писался за много лет до того, как Черненко пришёл к власти.


Заключение

Судьба искусственных языков, даже безукоризненно продуманных — забвение, если нет общины или группы людей, говорящих на этом языке, развиваться он не может. В настоящее время проблема языков для международного общения вновь обретает остроту в связи с развитием глобальных средств коммуникации. И возможно это будет один из клингонов.
Разумеется, в них нельзя перенести  все тонкие оттенки смыслов, которые обнаруживают в своих естественных языках их носители. Но существует огромный фонд общих мыслей и чувств, которые должны выражаться выдуманным  языком, причем этот общий фонд будет расти, по мере того как будет расширяться коммуникация между людьми на новом языке. Недостаточное богатство вымышленного языка по сравнению с естественным поначалу будет объясняться тем, что он не был в употреблении достаточно долго. С другой стороны, известно, что  любой национальный язык, который выходит за границы своей нации и начинает употребляться как международный, очень быстро в этой своей функции обедняется и становится вовсе не богаче конструированного языка. Более важный  вопрос – вопрос о творческих возможностях языка. С этим вопросом также связано много иллюзий. Сепир писал: «Все языки, даже самые примитивные, имеют огромные возможности создания новых слов и комбинации слов по мере необходимости, но теоретические возможности такого создания во всех национальных языках, которые имеет смысл рассматривать как претенденты на роль международного».
Думается, что у языков из научно-фантастических произведений будет именно такая история, потому что их поклонники проживают во всём мире. Конечно, вряд ли кто-то специально выучит новояз, а вот какой-нибудь эльфийский язык – вполне. Но для этого надо всерьез полюбить мир, где на нем говорили. Многие преподаватели иностранных языков утверждают, что простое повторение лексики и грамматики ничего не дает. Необходим яркий образ, связанный с английским, испанским, французским и так далее, чтобы человек переключался, становился на время, скажем, немцем, а не переводил постоянно с родного на иностранный. Фантастические языки, очевидно, только на первый взгляд сложны – зато насколько красивый мир открывается за сочетаниями этих странных притягательных созвучий…
Можно надеяться, что интерес к фантастическому языку  будет способствовать популяризации лингвистических знаний и росту интереса к живым малым языкам планеты Земля.

Приложение 1
Известные вымышленные языки:

· Баронн — вымышленный язык авов в цикле романов «Seikai no Saga» японского писателя Хироюки Мориока.

· Бритениг и Венедык — искусственные языки, представляющие альтернативно-историческую реконструкцию Эндрю Смита.

· Вавилон 17 — язык, описанный С. Дилени в романе «Вавилон 17».

· Язык дроу — название языка тёмных эльфов-дроу (они же илиитири) из вселенной Забытых Королевств. Придумано писателем и разработчиком игр Эдом Гринвудом для ролевой игры Dungeons & Dragons (D&D),

· Квенья, Синдарин и другие языки Средиземья придуманы английским писателем и лингвистом Дж. Толкином в своейлитературной вселенной.

· Клингонский язык — разработан для фантастического сериала «Star Trek» лингвистом Марком Окрандом, дополнен словарём и другими материалами.

· Simlish — язык, разработанный для игр SimCopter, SimCity 4, The Sims, The Sims 2 и The Sims 3 по заказу EA.

· Космолингва — название языка межпланетного общения. Название придумал К. Булычёв и использовал в своём цикле рассказов о девочке Алисе Селезнёвой.

· Кхалани — вымышленный язык Протоссов из компьютерной игры «Starcraft».

· Ларимин — язык цивилизации лемле в творчестве Ольги Лаэдэль.

· Nadsat — вымышленный сленг в повести Энтони Бёрджесса «Заводной апельсин».

· Новояз — английский язык со значительным включением неологизмов и изменением семантики слов и понятий, в тоталитарном обществе будущего в романе Дж. Оруэлла «1984».

· Парселтанг – вымышленный язык, на котором разговраивают змеи и некоторые волшебники, обладающие особым даром. Был придуман Дж. К. Роулинг и впервые упомянут в книге «Гарри Поттер и Тайная комната»

· Speedtalk (спидток, быстрояз) — название языка, придуманное Р. Хайнлайном и использованное им в рассказе «Бездна».

· Алдмерис, Та'агра — языки в вымышленной вселенной The Elder Scrolls.

· Чатлано-пацакский язык из фантастической комедии «Кин-дза-дза!».

· Язык Эльдаров — язык Эльдаров в вымышленной вселенной «Warhammer 40,000»

· Ширивук — язык вуки из саги «Звёздные войны».

· Эналь — «устаревший» язык цивилизации лемле в творчестве Ольги Лаэдэль.

· Эмпирейский язык — из повести Василия Аксёнова «Мой дедушка — памятник».

· Язык культа Кабал — из видеоигры «Blood».

· Яки — креольский язык из романов Василия Аксёнова «Остров Крым» и Ольги Чигиринской «Ваше благородие».

· Древнед’харианский — язык из серии романов «Меч Истины» Терри Гудкайнда.

· Арзакский и менвитский — языки, на которых говорит население планеты Рамерия в произведении Александра Волкова.

· Божественный язык — язык, на котором изъяснялись герои фильма «Пятый элемент»[1]
· Наʼви — язык, разработанный профессиональным лингвистом Полом Фроммером для фильмов Джеймса Кэмерона «Аватар».

· Мандо'а — язык мандалорцев из саги «Звездные войны».

· Валушский язык
· Основной галактический язык — язык из саги «Звездные войны».

· Бокке — язык из саги «Звездные войны».
Приложение 2
Словарик  чатлано-пацакского языка:
Кю (скорее всего от фр. cul [ky] — зад, задница) — ругательство жителей планеты Плюк. В чатлано-пацакском словаре, состоявшем менее чем из 10 слов, было пояснено как «допустимое в обществе ругательство». Пример: «Это же полное кю!», «Ты просто кю», «Кю!», «У тебя в голове мозги или кю?»
Ку — все остальные слова
Пепелац — местный летательный гадюшник на колёсиках аппарат, ржавая консервная банка с непонятным принципом действия. Употребляется как ироничное обозначение любого транспортного средства. На съемках было два пепелаца — один в натуральную величину, другой — маленький, для комбинированных съемок, он «летал» на тонкой рыболовной леске. Пепелац — бессмысленное смешное слово от грузинского «пепела» («бабочка»).
Кц — заглавные буквы «КЦ» — надпись на коробках спичек, выпускавшихся Барнаульской фабрикой имени Клары Цеткин. О таком происхождении рассказывал в своем интервью сам Данелия. Со слов режиссера, кц было препятствием при прохождении цензуры, так как при обратном прочтении давало ЦК. «Вы на что намекаете?» — таков был вопрос цензоров. А еще кецэ по-грузински — это глиняная сковорода, в которой приносят горячие блюда, чтоб они не остывали на столе.
Пацак — слово сие было препятствием для тех же цензоров, будучи прочитано обратно: кацап (обидное прозвище русских, данное хохлами). Цензоры всегда ищут фигу в чужом кармане, профессие такое.
Эцилопп — представитель власти, при обратном прочтении — police (изначально было так: йацилоп — полицай, потом поменяли написание под произношение).
Гравицаппа (слово часто ошибочно пишут с одной «п») — деталь пепелаца, необходимая для межзвёздных перелётов. Гравицаппой обычно зовётся сложная техническая штука с непонятным устройством или предназначением. Также гравицаппой иногда называют штуковину из Half-Life 2, которой можно удаленно тягать цапать разные предметы.
Транклюкатор (глагол «транклюкировать») — конечная форма развития вооружений. Транклюкаторы варьируются от переносных, типа пистолета, до сверхмощных, способных испарить пару-тройку океанов и превратить в пустыню поверхность среднего размера планеты.
Пожизненный эцих с гвоздями (рас. груз. цихэ — тюрьма) — крайне серьезная мера наказания. Круче только транклюкирование на месте. Фактически представляет собой цинковый гроб на колесиках с гвоздями внутри для пущей остроты ощущений, в котором хранят заключённых. 
Первое слово в чатлано-пацакском словаре – «чатллы», что означает «деньги». Чатлане – «денежные люди», проще говоря, богачи. 
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